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Kap. 1

Fgr man kan begynde at indseaette billeder, tekster mm., skal projektet oprettes.

Opret et nyt projekt.

Klik pa "Nyt projekt" i "startboksen".

Skriv projektnavn - Veelg placering! =

Projektnavn:

Placering:

[ ok

Fags
)MediaMixer

=

D\ 1Dokumenter MMediamixer_Projects\test3\terninger \Projektl

) Annuller Genvej pa skrivebord

=

1 Skriv et projektnavn og veelg hvor projektet skal gemmes.

1 Klik OK.

1 Veelg fagrst om det skal vises i:

> >

>

Et normalt vindue.
Ramme.

(Hvis projektet er mindre end skeermen fyldes baggrunden ud med en farve).

Fuldskeerm (anbefales generelt ikke).

(Nar projektet starter, aendres skaermindstillingerne, sa de passer til projektet. Dette
er dog ikke altid muligt, da det afhaenger af skeermen og computeren.

Fladskaerme fungerer normalt bedst, hvis de benytter en bestemtoplgs ni ng, s =

sk bPr md énytteskefienngje overvejelse).

Vaelg om projektet skal vises 1 et vindue eller i fuld ... W

Vzlg Skzermindstilling

I ramme Fuld skeerm

Projektet vises i et normalt vindue.,
Skeermindstilingerne sendres kun hvis vinduet er for stort.
Veelg starrelse eller traek i kanten af vinduet.

* Veelg: 1024x763 32 Bit -

2| Jres Z

Brugerdefineret: |

Dot

Veelg derefter skaermindstilling for projektet. 1024x768 er en sikker starrelse som kan vises pa

alle moderne skaerme og Smartboardtavler, men ellers kan stgrrelsen veelges i forhold til den
hardware man har til rddighed og som projektet efterfalgende skal vises pa.

stBrrel ser
og treekke det til gnsket stgrrelse.Starrelsen kan aendres efterfglgende. Der er dog visse

Vpl g en af de faste

el

er

v bl

g

0Bruger de



begraensninger, bla. vedr. tekst i tekstbokse.
1 Klik OK.

1 Skeermen skifter evt. indstilling og derefter vises 1. side i projektet:

ziderne

bl ed kan man udnytte alle programmets mange
speendende muligheder.

1 Et projekt kan indeholde et vilkarligt antal sider.

1 Man kan skifte side med "Sideskiftspilene": 4 D eller "PageUp" og "PageDown".
Siderne indsaettes automatisk efterhanden, som man bladrer frem.
Pa den made er det nemt at lave et "lineaert" projekt, hvor siderne ligger i reekkefalge.
(Man kan dog indseette "sideskift", s man kan springe rundt i mellem projektets sider. Lees her).

9 1venstre hjgrne for neden kan man aendre sidens navn:

CTR— e |

9 Desuden en knap hvor man kan teste projektet.
Der er to "tilstande" i programmet.
o Designtilstand, hvor man kan redigere i projektet.
Nar "sidenavn" - feltet er synligt er programmet i redigeringstilstand.
o0 Testtilstand, hvor projektet kan afpraves.
Her fungerer alt som i det feerdigpakkede projekt.

1 Man kan skifte mellem de to tilstande med F6

T Aben en veerktgijslinie, "Mini" eller "Maxi" MaxilMini]
o "MINI" viser kun de elementeere funktioner, det er ngdvendige for at lave et enkelt projekt,
med lyd, billeder og tekst, og hvor siderne ligger i reekkefglge.
o Med " Md&rXnao udnytte alle programmets muligheder.

o Med "foldes" veerktgjslinien helt ud (og foldes sammen igen).

i 5 Minimer / Maksimer Mediamixer, s& man kan fa adgang til skrivebordet.
Nar Mediamixer minimeres, vil veerktgjslinien stadig veere synlig.

i Fé hjeelp til knapperne i veerktgjslinien.
Klik pa hjeelpeknappen, og klik derefter pa den knap du, vil have hjzelp til.


status.htm

1 Luk projektet med STOP (Ctrl+F4)

- -

*’Q‘*Til forskel fra mange andre programmer, gemmer Mediamixer lgbende alle
eéendringer.
Man behgver altsa ikke at gemme, nar man lukker projektet.
Pa den made er der ingen fare for at miste sit arbejde, hvis computeren pludselig "gar ned".
1 Men selvfglgelig kan man sa heller ikke fortryde alle aendringer "ved ikke at gemme".
(Dog kan mange eendringer fortrydes med Ctrl+Z)
Hvis man vil have flere versioner af sit projekt, kan man, inden man videreredigerer, dbne
menupunktet "Filer/gem som".*

~ -

*’Q\ "Opret nyt projekt" eller "aben projekt":
Klik pa & i veerktgjslinien eller klik p& "Filer"



Kap. 2 Indsaet objekter.

1 Aben en veerktgjslinie, "Mini" eller "Maxi"
o "MINI" viser kun de elementeere funktioner, det er ngdvendige for at lave et enkelt projekt,
med lyd, billeder og tekst, og hvor siderne ligger i reekkefglge.
o Med " MarxXnian udnytte alle programmets mange muligheder.

Projektl - Licens: - Enkeltbrugerlicens (3]
<  Filer P Test(FG) Indstillinger  Diverse Vis  Specialfunktioner  Hjealp

(KREFEHe = HEAQrm= &> X  ES] N
(Fdsph GQEDLQEC Lom s

1 Man kan indseette falgende objekter:

o] Billeder

o] Gif - animationer

o] Redigerbare tekstfelter

o L} Talebobler/tekst - etiketter
o] "Hotspots"

o] ol Figurer.

0 Knapper

o H Videoklip

o] Flash

1 Nar objekterne er indsat, kan man fa adgang til indstillinger og funktioner
ved at "hgjreklik" eller "dobbeltklikke" pa dem.

1 Alle objekter kan programmeres, sa projektet bliver interaktivt.

b

1 Alle objekter kan flyttes og tilpasses i starrelse med musen.
o Ved flytning tages fat med musen inde pa objektet.
0 Ved tilpasning af starrelse, tager man fat i de sma firkantede "handtag" og treekker det til
den hgjde og bredde man gnsker.
o Leesigvrigt mere om tilpasning, arrangering og justering i Kap 3.

1 Man kan veelge om et objekt skal vaere skjult eller synligt, nér siden vises.
o Det kan PbPndres ved at klikke p= 0Synlig/Usynlig
markeret).
T Klik henholdsvis pa $ol -seod o bj elsifoeatldstapst el |l er
Det kan veere en fordel at l&se objekterne, hvis de skal placeres meget praecist pa siden, sd man
ikke far flyttet dem ved et uheld.
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Indseet et billede eller en animation.

Det kan ggres pa flere mader:
o Find en billed-fil i stifindersystemet (bmp, jpg, wmf og gif kan bruges).
o Aben en mappe med billeder eller animationer i "billedbrowseren" i (genvej Ctrl+B)
Her er det nemt at gennemse billeder og traek dem til siden eller til en knap.
o Billeder kan kopieres i andre programmer og indseettes med B (genvej Ctrl+V)

o Billedfiler kan ogsa traekkes direkte fra Windows Stifinder og slippes pa siden eller pa en

knap.

0 Laes mere om billeder i Kap.5

Indseet et redigerbart tekstfelt.

Klik pa for at indseette

Skriv teksten i feltet.

Dobbeltklik pa tekstfeltet, for at formatere tekst og felt.

Tekstfelterne er som standard skrivebeskyttede i testtilstand og i det feerdige projekt.
De kan ggres redigerbare i det faerdig projekt, ved at hgjreklikke pa tekstfeltet og fierne
"hak" ved "skrivebeskyt felt".

O O Oo0o

0 La&es mere om tekstfelter i Kap. 8

Indsaet en taleboble eller etikette.

o Klik pa =/ for at abne redigeringsboksen.

[M] Rediger Tekst-etikette (]

Symboler
Skriv teksten i feltet

Skriv teksten :
her

Bagagrund Tekst
— Info
it Boble
! Boks == P‘d’

r Baggrundsfarve el | ¥

Kun tekst E E J«‘.
4 indseet ny Aktiver Tekst Til Tal
57 Vend boble

o Skriv teksten i boksen.
o Man kan ggre vinduet stgrre elle mindre ved at treekke i kanten af vinduet.



o Skift farve pa tekst eller felt ved at klikke p& den relevante farveknap eller brug
pipetten til at Oosamleodo en farve op.
0 Veelg mellem

Taleboble

Box

Med baggrundsfarve (teksten star skarpere end "Kun tekst")
"Kun tekst"(her vil baggrunden veere transparent).

T I D

o0 Veelg om teksten skal centreres eller venstrestilles.

0 Veelg skrifttype og starrelse. P‘\‘ﬁ’
o Dobbeltklik pa et eksisterende tekstfelt for at redigere det.

1 l ndsbkPt "Hotspoto

o Klik pa .
0 Et"hotspot” er et skjult felt som kan programmeres, s& musen kan klikke pa det.
Feltet er synligt i designtilstand.

7 Il ndsbPt "Figuro

o Kilik pa ¢ for at indsaette.
o Dobbeltklik pa figuren for at eendre figurens egenskaber.

Figur egenskaber

TIOOVA<I> %O

Fyld Streg

B 13 BA N

1 Indseet knapper.

o Klik pa [t

o Dobbeltklik for at fa vist egenskaber og funktioner. Hgjreklik for lokalmenu.
Man kan indsaette en eller flere linier tekst, aendre farve og indsaette billede.
Teksten kan centreres for oven, i midten eller for neden.
Der kan ogsa indsaettes en animation, der vises nar der klikkes pa knappen.



il

1

Rediger Knapper ®

Tekstformat Knapfarve Billede
= "Mormal”
H A ‘M% Margen
i 10 | =
2- v| Synlig | Vis kanter
Animation
Send tekst til tekstmodtager Synlig ved sideskift @ o
Knaptekst

Indseet video.

Klik pa H og find videoen i stifindersystemet. Man kan ogsa treekke en videofil direkte fra

o]
Windows Stifindersystem.
Understgttede videoformater er "avi" og "mpg/mpeg"og 0 Wmv 0
0 Lees mereom video i Kap.9
Hgijreklik pa videoen for indstillinger og funktioner:
Indseet flash.
o Klik pa og find flashfilen i stifindersystemet.

En flashfil kan ogsé treekkes ind og slippes pa siden.
Understgttede formater er "FIv" og "Swf".
Flash kan veere video f.erks. fra YouTube eller Flashanimationer er spil.

1 Kopiering af objekter.

|l

(o]

Man kan markere et eller flere objekter pa en side og derefter kopiere med og indsaette igen
pa samme eller en anden side med .

Genveje er Ctrl+C og Ctrl+V.

Huvis et eller flere objekter skal kopieres til mange efterfalgende sider, kan man bruge
multikopieringsfunktionen.

Klik pa "Diverse/Multikopiering" i veerktgjslinien.

% Start Antal sider 1] = @

Billeder kan kopieres fra Mediamixer til andre programmer ved at "hgjreklikke/Eksporter
via klipbordet"
Genvej er Shift+Ctrl+K.

Slet objekt eller siden

(0]

Marker det eller de objekter der skal slettes.
Marker alle med Ctrl+A eller med musen

1C



Klik derefter pa r Sy veerktgijslinien eller tryk p& "Delete" pa tastaturet.

o Slet side (kan ikke fortrydes).

Klik pa siden og klik derefter pa K

1 Fortryd handling

Man kan fortryde mange, men dog ikke alle aendringer med ol eller Ctrl+Z.

Minimer Mediamixer.

Hvis man viser sit projekt i "fuld skaerm" og har brug for at se skrivebordet, kan man klikke pa Ei

veerktgislinien.

eller "Delete".

Animer objekter (Fremhavning)

Find funktionen: "Hgjreklik/Animer"

EFremhaeuning =[5 [E3]

Animer objekter ved visning
{" Ingen effekt

" Hgjre-Venstre

" Op-ed
Varighed: |2000 *| (-1 =uendelig)

.

Tempo: |0 -

Fremhzev aktive objekter

[ Animer
| Ramme EH
[ Skygge 2 |

Animation ved visning af objekter kan bruges af dekorative arsager.
Tanken er dog ogsd, at man kan bruge funktionen til at fremhaeve objekter,
sa svagtseende lettere kan fa gje pa dem.

Fremhaev aktive objekter. Denne funktion er kun tilgaengelig, hvis objektet er programmeret, sa

der kan klikkes pa det.

11



Kap. 3

Arrangering af objekter.

1 Mediamixer har indbygget flere funktioner, der gar det nemt at arrangere objekterne.

1 For billederne bliver indsat

(0]

| browseren kan man under "Indstillinger/Tilpas til side", bestemme at billederne bliver
indsat centreret og med en margen.
Man kan ogsa fa adgang til funktionen i "Billedboksen".

Dobbeltklik pa et billede eller klik p& tl- i veerktgijslinien.

Klik derefter pa fanebladet "Arranger billede".

Seet hak ved "Tilpas nye til side".

Margen kan indstilles i talfeltet.

| browseren kan man under "Indstillinger/Indseet med fast billedstarrelse", indseette
billederne med en fast bredde eller hgjde.

1 Nar objekterne er blevet sat ind:

o

O OO0 O0OOo

Objekter kan flyttes og eendres i stgrrelse med musen.

Objekterne kan finjusteres med Shift + Piletasterne (stgrrelsen) eller Ctrl + Piletasterne
(flytning)

Hvor meget objektet skal flyttes hver gang kan eendres med F3 (1, 10 eller 30 pixels).
Centrer et objekt pa siden med (Ctrl+Shift+C).

Streek et billede til at fylde hele siden med (Ctrl+Shift+S).

Giv et Billede eller Animation sin stgrrelse med (Ctrl+Shift+N).

Tilpas et billede til siden med en margen (Ctrl+Shift+T).

Hgijreklik pa et objekt for at szette det forrest Th eller bagest. By

Billeder, animationer og hotspots kan dog ikke saettes foran tekstfelter, knapper, og videoer.

Juster objekter til hinanden.

Klik pa % i veerktgjslinien (Ctrl + J) for at fa vist justeringsboksen:
Veelg farst de objekter der skal justeres:

A Veelg alle (Ctrl+A)

A Hold Shift nede, og klik pa de objekter der skal veelges.

A Hold musen nede og traek en firkant rundt om de objekter der skal veelges.
Klik derefter pa den relevante knap i justeringsboksen.

Juster hgjde/bredde

Juster valgte objekter X
"Fordel'" objekter Juster objekter bl “kant" Jusgter tl centerlinig"
y RN
B e . yal E
m: O B B O« :.- AEg® T -.: a }:EIDD'
o - 0 - ! <

Jugter hajde / bredde

| Hojde 200 & Bredde (200 5| || Bevar proportioner @m

tark.er og flyt flere objekter zamlet Flut @ 1 10 30 pixels af gangen

med "Chrl + piletaster” [Genvejstast F3]

12
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Kap. 4 Billedbrowseren.

= =4

Browseren dbnes med % eller Ctrl+B

Klik derefter p& "Aben mappe" og find en mappe der indeholder billedfiler eller gif-animationer.
Veelg en tilfeeldig billed-fil i mappen og klik "aben".

Miniaturebillederne bliver derefter dannet. Starrelsen pa disse kan aendres under "indstillinger".
Farste gang billederne i en mappe skal vises, bliver miniaturebillederne dannet ret langsomt.
Det gar meget hurtigere naeste gang.

Browser: Big Wave.jpg
= Aben Mappe Samlinger  Indstilinger @88 FotoChip G, Lup”

Indsz=t alle billeder

H:H” Indszet som baggrund
Kopier til "billedsamling”

Kopier til "symbaolsamling”™

Kopier til "bagarundssamling”

Slet billedet

Ea)
E2)
E2)
kopier il "Gif-samling”
X
&

Kopier til klipbordet

R

e

Freestyle.jpg Overlooking Rio.jpg Li

Billederne kan nu "traeekkes" og "slippes" pa siden eller pa en knap.

Hvis "Alt" holdes nede kan billederne ogsa traekkes til et eksisterende billedobjekt.

Det betyder at billedfilen kan aendres, uden at der eendres ved programmeringen, der knyttet til
billedet.

Indseet et billede som baggrund ved "Hgjreklik/Indseet som baggrund".

Under "Indstillinger" kan man ogsa veelge:
1. "Tilpas billeder til side". Det betyder at billederne bliver indsat centreret pa siden, med en
margen.
2. "Fast billedstgrrelse". Her kan man indseette billeder med en fast bredde eller hgjde.

"Fotochip" er en funktion, der kan bruges, hvis man rutinemeessigt vil have "tamt" sit
digitalkamera, og fa kopieret billederne til et bestemt sted pa harddisken. Nar kopieringen er slut,
vises billederne i browseren. Laes mere i Kap. 22

"Lup" kan bruges til at fa vist miniaturebillederne i et lidt starre vindue. Man farer blot musen
ind over et mini-billede, hvorefter det vises i "luppen”.
Hvis der er tale om en gif-animation, bliver den afspillet i "luppen”.

Under menupunktet: "Samlinger" gemmer der sig 4 forskellige billedsamlinger.
Man kan tilfgje billeder til samlingerne ved at hgjreklikke pa et mini-billede i browseren og klik f.eks.
"Kopier til billedsamling”. Det kan veere billeder og symboler man ofte vil bruge i sine projekter.

Under indstillinger er der et punkt der hedder "Aktiver hurtig gentegning".
Nar denne funktion er sldet til, vil det g& meget hurtigere at "gen-browse" en mappe.

13
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I hver billedmappe man gennemser, vil der blive dannet en mappe, der hedder "MMix_Thumbs".
Den indeholder sma versioner af mappens billeder. De ggr det muligt at genbrowse hurtigt.
De bliver kun dannet, hvis funktionen er slaet til, og fiernes igen hvis funktionen bliver slaet fra.

14



Kap. 5 Mere om billeder.

1 Nar et billede indszaettes i et projekt, bliver billedfilen kopieret til projektmappen.
Det betyder at det altid er en kopi, der arbejdes med, og man kan altid indseette sit originale billede
igen.

Rediger billeder =

....................................... Arranger |:||||E|jE ] Ramme ] P|:||:||_||:| ] TEkSt-rI'-TEl'E ]

Roter Spejl Lys/Kontrast BeskaerKopier
sylig W30 B0 A2 otou oo BAwe
|

Rediger i Editor Resize Opdel  Transparent farve My fil

e W @ o) Qe

1 Mediamixer har de mest elementeaere redigeringsmuligheder indbygget.

Man kan:

5

f Rotere: .,_121£1E=E| 40
1 Spejle e

1 Lysne og markne. orcy

1 Beskeere tl'
Treek med musen en "firkant" rundt om det omrade, der skal beskeeres.
Man kan justere "omradet" ved at tage fat i kanten med musen.
Man kan flytte "omradet" ved at tage fat med musen inde i firkanten.
Dobbeltklik derefter inde i firkanten, og beskeeringen bliver udfart.

H e
1 Farveleegge omrade. -
Veelg farvenipalettene |l | er Osaml den opd med pipetten.

Kun en farvenuance bliver sendret.
Virkningen bliver derfor lille pa et billede, der indeholder mange nuancer.

1 Kopiere omrade 3
Traek med musen en "firkant" rundt om det omrade, der skal beskeeres.
Man kan justere "omradet" ved at tage fat i kanten med musen.
Man kan flytte "omradet" ved at tage fat med musen inde i firkanten.
Dobbeltklik derefter inde i firkanten, og oomr ~det
Kopier omradet til en knap.
Hold Ctrl+Shift nede og klik pa firkanten.
Mens Ctrl+Shift stadig holdes nede klikkes der pa knappen.

1 Man kan abne et billede i et billedredigeringsprogram fra Mediamixer.

W

Hvis man klikker pa 2 bliver billedet dbnet i MSPaint der falger med Windows.

Hvis man klikker pa "Aben", kan man selv bestemme hvilket program billedet skal bnes i.

Man veelger billedredigeringsprogram ved at klikke p& "Indstillinger/Veelg redigeringsprogrammer" i
veerktgijslinien.

1 Man kan "resize" et eller flere billeder med @ Lees mereomoOor esi zeo i Kap. 6

1t
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Opdele billede. eﬂm

Billedet kan opdeles i flere mindre billeder.

Man kan ggre en farve i et billede transparent.

Klik pa ﬁ'og klik derefter pa den farve i et billede, der skal vaere gennemsigtig.
Fotografier og iseer billeder i jpg - format, indeholder normalt mange farvenuancer.
Det kan derfor vaere en naesten usynlig del af et sddant billede, der bliver transparent.

Ved at klikke pé’\i "billedboksen”, kan man skifte billedfilen ud med en andet.
Det kan ogsa kopieres ind ved klik p& & i billedboksen.

Det kan veaere praktisk, hvis man fortryder sit valg af billede, efter man har tilknyttet programmering.

| stedet for at slette det og indsaette et andet, kan man pa den made spare arbejdet med at
programmere igen.

Under fanebladet "diverse" kan man give sine billeder en farvet ramme.
Man veelger farve og tykkelse, og klikker pa "Udfar"

fQ\ Indseet et billede som baggrund. "Hgjreklik/Indseet som baggrund"

-

*’Q\Lav en "Rollover" effekt af 2 billeder (eller andre objekter).
Indseet de 2 billeder. De skal helst veere lige store.

Marker begge billeder og hajreklik pa et af dem og Klik:

"Lav rollover-effekt med to objekter".

géj testtilstand med F6 og afprgv. Fgr musen ind over billedet.

“M™Vis optageknapper ved billede. Laes mere i Kap. 13

W™ Laes mere arrangering af billeder i Kap.3

1€



Kap. 6 Resize (tilpasning af billedfiler).

1 Nar man bruger billeder i forskellige programmer, er de billedfiler der "ligger bag", ofte ungdvendigt

store. -Scannede billeder kan vaere "enorme", men ogsa billeder fra digitalkamera kan veere store.
Det kreever meget af computerens hukommelse, og gar projektet tungt at arbejde med. Desuden
fylder det meget, nar det skal pakkes.

1 Man kan se, hvor stort et indsat billede egentlig er, ved farst at markere det og derefter at
"Hgjreklikke/Giv naturlig starrelse"

Derefter kan man fortryde med Ir-:]eller Ctrl+Z.

1 Mediamixer har en funktion til automatisk at "resize" billeder.
Det kan ske pa 3 mader.

o Enkeltvis ved at markere og derefter "Hgjreklikke/Resize valgte billeder"
Det kan ogsa geres ved at klikke pa E i "billedboksen".

o Alle prc&gktets billeder pa en gang.
Klik pa K i veerktgjslinien.
Klik derefter pa "Start" i resizeboksen.

o Nar man pakker projektet med @fér man ogsa mulighed for at resize alle billeder,

men her resizes kun billederne i "pakningen”, mens billederne i "originalprojektet” er

ueendrede.
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Kap. 7 Gif - billeder og animationer.

1 Nar et billede har formatet "gif" kan det bade veere et billede og en animation.

1 Indsaet dem med klik pa @ i veerktgijslinien (Maxi) eller med billedbrowseren.
De kan ogsa traekkes direkte fra en mappe i Windows Stifinder.

1 Dobbeltklik pa gif-billedet / animationen for at fa vist "Gif-vinduet" eller hgjreklik:

@'r} Programmer

Kopier objekt Crl+C

T} seet forrest Shift+Ctrl+PgUp

By set bagest Shift+Ctrl+PgDn
L&s ohiekt Shift+Ctrl -+

if_ Arranger L4

Indszet som bitmap

| Stop animation

® iz optageknapper ved billede /animation

1 Her kan man abne gif-filen i et redigeringsprogram.
Hvis en animation dbnes og redigeres i en billededitor, der er beregnet til "almindelige billeder
vil det ikke leengere veere en animation, men vil blive lavet om til et "almindeligt billede.
" Veelg redigeringsprogram i "Indstillinger/Veelg redigeringsprogrammer" i veerktgjslinien (Maxi).

1 Klik pa"Indsaet som bitmap" for at konvertere et "gif" til et "Bmp" - billede.
Det kan nogen gange veere en fordel, da der i Mediamixer er flere muligheder for at redigere
almindelige billeder end gif-billeder.

n
’
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Kap. 8

Tekstfelter.

9 Til tekstfelter er der knyttet mange funktioner

O O OO0 Oo

Der kan indseettes  "hyperlinks".

De kan fungere som "tekstmodtagere"
Der kan defineres en "rigtig tekst"

Der kan benyttes "autooplaesning"
De kan vises i et "popupvindue”

1 Hvis man dobbeltklikker pa et tekstfelt, vises denne boks.
Her far man adgang til at formatere teksten, som det kendes fra almindelige
tekstbehandlingsprogrammer.

1 Nar denne boks er aben, kan man kun flytte tekstfeltet hvis der klikkes pa +,

Rediger tekstfelter =

Farve og Format ‘Tekstmodtager® ‘Righig tekst®™ Tale — Poplp
4 BBREE = EEHSS X
L0 2B U 2AS G
w| "Sonligt! v 'Skrivebeskpttet Wiz scrollbar
Info
T Hype rlinks.

I en tekst kan der indsaettes et eller flere hyperlinks. Hyperlinks er "klikbare" dele af teksten, som
det kendes fra Internettet.

Hyperlinks kan programmeres pa samme made som objekter._ Laes om programmering i Kap. 14
Men farst skal hyperlinket oprettes. Det gares sadan.

1.

2.
3.
4.

Skriv farst hele din tekst i tekstfeltet.
(Den kan redigeres efterfglgende, men der er dog en fare for at hyperlinkene bliver
"forstyrrede”
Marker derefter r_ned musen den del af teksten, der skal ggres til et hyperlink.
Klik derefter pa %og hyperlinket er oprettet og er klar til at blive programmeret.

Det kan fiernes igen, ved at markere det og klikke pa }{:i tekstboksen.

1 Tekstmodtager.

(0]

o

Et tekstfelt kan gares til "tekstmodtager"

Det betyder at ord fra et andet tekstfelt (tekstsende ren) kan "klikkes" over i
"tekstmodtageren”.

Man kan veelge om det skal ske ved enkeltklik eller dobbeltklik.

Tekstfelter er som standard "tekstsendere" hvis det ikke slas fra.

Knapper kan o0gs- bruges som oOtekstsendereo.

funktion en.

Der kan kun veere et tekstfelt af gangen, der er tekstmodtager.

Med funktionen "Tekstmodtager ved vis", kan flere tekstfelter, pa skift fungere som
tekstmodtagere, hvis de bliver vist f.eks. ved "rigtig tekst" (se senere).

"Tekstmodtagerfunktionen" vil som oftest blive brugt sammen med "rigtig tekst" -
funktionen.

1 Rigtig tekst.

1¢
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Med denne funktion er der muligt at definere en "rigtig tekst", og sd programmere hvad der skal
ske, hvis det, der bliver skrevet, er rigtigt eller forkert.
Pa den made er det muligt at lave opgaver f.eks. til brug i specialundervisning mm.

Rediger tekstfelter =

Farve og Format “Tekstmoditager® ‘Rigtigtekst”™ Tale — Poplp
Definer "Rigtig Tekst"

|z Definer

Yed gvar

1 -1 i SidE'

vist G| skiul @) | S ST gy | el
Rigigt (|0 0 0 0| 0
Forlsert @ 0 0 0 0 1]

Send "nghig" tekst il "tekstmodtager"
Send anden tekst
Ildfar handlinger ved:
v| Wed Ok-knap w| Wiz sletteknap
Udfer (2 Automatisk. Udfer (=) Automatisk.

Farst skal den "rigtige tekst" defineres:
Skriv teksten i tekstfeltet og klik pa "Definer"

Bestem derefter hvad der skal ske ved henholdsuvis rigtig @ og forkert svar. @
Man kan:

@ Vise et objekt.
® Skjule et objekt.
27 skifte side.

) atspille lyd

tf-:[;iStarte en tidslinie.

Man kan bestemme om der skal reageres automatisk eller manuelt pa et svar.

Man kan dog kun "Udfgre @automatisk” hvis det rigtige svar et enke It bogstav, eller et enkelt
ord og det klikkes over med tekstmodtagefunktionen.

O O O O O

Med Send "rigtig"tekst til "tekstmodtager™ o)\ cr Send anden tekst kan en tekst sendes til
tekstmodtageren ved "rigtigt svar".

Autooplaesning.
Tekstfelter kan opleeses med syntetisk tale.

Man kan klikke p& en enkelt ord i en tekstboks, eller pa taleknappen 3{ og fa hele teksten laest
op. Ogsa talebobler og tekst-etiketter kan opleeses.
Hajreklik pa tekstfeltet eller taleboblen for at aktivere talesyntese.
Veelg indstillinger for talesyntese.
Veelg mellem at bruge de i Windows indbyggede funktioner (sapi 5) eller et eksternt talesyntese
program.
Microsofts Speech Engine (sapi 5) understgtter som standard US -
engelsk. Andre sprog kan downloades/kgbes.
Mange andre TekstTil-Tale programmer er understattet, f.eks:

1 CD- ord fra Mikroveerkstedet www.mikrov.dk

Mange skoler har CD-ord som en del af "Skoleaftalen" med Mikroveerkstedet.

2C
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1 "2 Speech Center" from http://www.zero2000.com/
1 "Natural Voice Reader" from" http://www.naturalreaders .com/

Ved eksterne Tekst-Til-Tale programmer, skal genvejenstasten til at leese tekst fra klipbordet seettes
til Ctrl+F9, hvis det er muligt.
Det er ikke altid ngdvendigt.

Vis tekstfelt i "Popupvindue”

Med denne funktion kan man fa vist et tekstfelt i et selvsteendigt vindue.
Man kan f.eks. bruge funktionen, hvis man vil lave en menu til projektets sider.
Der laves et tekstfelt med hyperlinks til projektets sider. Det kan ggres saledes:

=8 =8 -8 -4 -8 -4

Start med at indseette et tekstfelt.

Dobbeltklik pa det, sa "tekstboksen" kommer frem.

Skriv teksten og definer hyperlinkene som vist under hyperlinks.

Klik pa fanebladet "Popup"

Seet haki "Vis i popupvindue", og veelg om vinduet skal skjules ved sideskift.
Ga nu til testtilstand. Tekstfeltet bliver nu vist i et selvstaendigt vindue.

Billeder og animationer kan ogsa vises i et popupvindue

Linievisning af tekst

Med denne funktion kan teksten i et tekstfelt vises linie for linie, som en slags rulletekst.
Linierne skifter automatisk med et variabelt tidsinterval, eller de kan skiftes manuelt.

1

Indseet et tekstfelt og skriv teksten i feltet.
Dette tekstfelt vil ikke veere synligt, nar funktionen aktiveres. (Det er dog synligt i designtilstand).
Teksttype og placering har derfor ingen betydning.

Der kom en soldat
marcherende hen ad
landeveijen.

Han havde vaeret

i krigen, men nu
skulle han hjem

Rediger tekstfelter =

Farve og Format ‘Tekstmodizger”™ ‘Rigtig tekst” "Tale® MVisning”
Popup - Linievisning

Vis i "PopUp” - vindue Effekt. ﬁ

[[] Brug enkeltdinie-visning:

Dobbeltklik p& tekstfeltet og veelg fanebladet "Visning" og "Brug Enkelt-Linie-Visning'
for at aktivere funktionen.
Visningspanelet kommer til syne. Farste tekstlinie star i panelet.

Panelet kan placeres frit pa siden. Tag fat i vaerktgjslinien og flyt det med musen.

Tekststarrelse og type kan aendres. Fé’
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1 Baggrundsfarven kan aendres. B2

slale| [EFHIws ass
Der kom en soldat

1 Linierne kan kun skiftes ved hjeelp af "pilene" i designtilstand. M

| det feerdige projekt, kan man veelge at vise linierne manuelt eller automatisk med et tidsinterval
(Standardindstillingen).

1 Panelets bredde kan andres med "Op/Ned - knappen". J
Panelets bredde reguleres dog senere automatisk, hvis det er for smalt til teksten.
De 2 faktorer der bestemmer panelets minimale bredde er, liniernes leengde og den valgte
tekststarrelse.

1 Hgjden tilpasses automatisk til tekststagrrelsen.

T Til hver linie kan der tilknyttes en lyd, som afspilles nar linien bliver vist.

Lyden kan optages direkte eller importeres fra en lydfil =)

Lyden skal optages/indsaettes linie for linie.

Der skiftes automatisk til naeste linie, hver gang en lyd er optaget eller hentet fra fil. Det gar det
ekstra hurtigt at tilknytte lyd.

1 Lyden afspilles normalt umiddelbart efter at linien bliver vist.
Man kan veelge at forsinke lyden fra 1 til 10 sekunder.
| forbindelse med leeseundervisning, kan det méske vaere hensigtsmaessigt, at eleven far mulighed
for at se teksten nogle sekunder fgr linien opleeses.

1 Klik pa " for flere indstillingsmuligheder.
De 3 gverste menupunkter er ogsa tilgeengelige for brugeren af det feerdigpakkede projekt.

bl Automatisk linieskift

Hastighed r
T Afspil lyd
Forsink lyden (sekunder) k

b Skift side efter sidste linie

kA Vis navigationsknapper {(Altid synlige i designtilstand)
Vis kanter

kA Centrer tekst

kA Tillad flere linier

1 Menupunktet "Tillad flere linier":

0 Hvis denne indstilling er valgt: Hvis en linie er for lang til visningspanelet, bliver den vist som
flere linier.

0 Hvis denne indstilling ikke er valgt: Hvis en linie er for lang til visningspanelet, bliver det
automatisk gjort bredere.

1 Vedrgrende flere linier.
Linier, der er for lange til visningspanelet, bliver delt tilfaeldigt, kun afhaengigt af tekststarrelsen og
visningspanelets bredde.
Hvis man gnsker at f& kontrol over hvor linien deles, kan man indszettet et "delingstegn” (brug
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tegnet: *).

Liniens deles derefter ved stjernen.

Der kan indseettes flere delingstegn i hver linie.

Man skal selv sgrge for at visningsfeltet er bredt nok til "del-linierne”. Ellers kan visningen blive
uheldig.

Et eksempel: Vi har valgt at bruge flere linier.
En af linierne lyder:
Han havde veeret i krigen, men nu skulle han hjem.

Vi gnsker at dele ved komma: og indseetter en stjerne *:
Han havde veeret i krigen,* men nu skulle han hjem.

Hvis visningsfeltet er bredt nok til del-linierne kommer der til at sta:

Han havde veeret i krigen,
men nu skulle han hjem.

Men hvis visningspanelet er for smalt, kommer der til at sté:

Han havde veeret i
krigen,

men nu skulle han
hjem.

Det er generelt bedst at vente med at indseette delingstegn
til der er taget beslutning om tekststarrelse/type og

efter at bredden af visningsfeltet er fastlagt,

for at undga at tilretning af teksten skal gares om.

Hvis man gnsker at skjule vaerktgijslinien med navigationsknapper og indstillinger,

kan man i stedet veelge at indsaette almindelige objekter op bruge dem som navigeringsknapper.
NB!! Disse knapper virker ikke i designtilstand. Her skal man i stedet bruge de faste
navigationsknapper.

Definer et objekt som navigationsknap séledes:

Marker objektet og klik pa ﬁl’ og veelg derefter knappens funktion:

Definer som "Frem,/Start” |

Definer som "Pause”
Definer som “Tilbage"™
Definer som “Vis indstilinger”
Definer som “Auto/Manuel”
Definer som "Hastighed op”™
Definer som "Hastighed ned”
Definer som "Skift teksttype®
}(, Fiern definition



Kap. 9 Mere om video.

1 Understgttede videoformater er : avi, wmv og mpg/mpeg
Andre formater, f.eks. "MP4" og "mov" ma farst konverteres.
Der findes flere forskellige programmer, der kan bruges til at konvertere.
SO0 c
Sag f.eks. pa (JD ' 8 [ med sggeordene: "Video, convert, software".
Det kan ogsa geres online f.eks. her www.zamzar.com .

1 Etvideoklip kan traekkes direkte fra Windows Stifinder og spilles pa siden.
Den kan ogsa slippes pa et objekt. Derved programmeres objektet, som en startknap for videoen.
Den vises og startes nar der klikkes pa objektet.
Dette kan dog ogsé programmeres manuelt i programmeringspanelet. (Kapitel 14).

1 Hagjreklik for indstillinger og funktioner.

Autostart

Slet Del
"Udtraek” billede fra video
Vis afspilningsknapper

Giv naturlig sterrelse

Szet forrest

2O ER R X

Szt bagest
Definer startpunkt
Indszet "bogmaerke”

T oDefiner stbanrt kamktahwdsbtte et oOstartpunkto, s
Find det gnskede stedivideoeno g k| i k p = 0 Oedei nmkeres médatradtipmaenké.
Der kan ogsa indszette et eller flere bogmaerker, der ger det nemt at finde en bestemt scene i
videoen. Bogmaerkernemar keres med bl - ombrker o.

Nar der klikkes pa et bogmaerme afspilles den gnskede scene.

1 Itesttilstand og i det pakkede projekt kan man dobbeltklikke p& videoen og fa den vist i 100%,
200% eller fuld skeerm.

1 En anden mulighed for at vise en video er at programmere et "link"
Det betyder at videoen ikke integreres direkte i projektet, men at det kan &bnes fra projektet, f.eks.
ved klik pa et objekt, eller automatisk ved sideskift.
Det vises altsa uden for Mediamixer, f.eks. i Windows Mediaplayer.

1 Et eksempel kunne veere de neevnte "mov" og "MP4"- formater.

o De afspilles normalt med programmet Quicktime

o For at kunne abne dem fra Mediamixer ma Quicktime altsa veere installeret pa computeren.

o Dettager Mediamixer hgjde for.

o Nar man pakker sit projekt for at vise sit projekt pd en anden PC, registrerer
pakkefunktionen at projektet har "brug for" Quicktime. Man kan sa veelge at sende Quicktime
- installationsfilen med projektet.

0 (Quicktime kan downloades i en gratis version fra www.apple.com.)

o Nar projektet bliver installeret pa en anden PC, undersgger "fremviseren” om Quicktime
findes. Hvis ikke begynder installationen automatisk.

0 Hvis man ikke har sendt Quicktime med, &bnes et websted hvorfra man kan downloade
Quicktime.

1 Det anbefales dog af konvertere videoklippene, sa de kan bruges direkte af Mediamixer.
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